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背景

時間：2065年

地點：神逆科技公司總部大樓

● 城市因核爆成為廢墟，僅剩神逆科技公司大樓

因特殊建材而幸存。

● 傳聞地下實驗室藏有能恢復城市的先進科技和

未公開的實驗數據。

● 倖存者(玩家)來自四面八方，為重建家園而冒

險進入這座廢墟。



第一幕：探索設施

● 環境：設施內部充滿科學與機械謎題。

● 挑戰：解決各種謎題，收集實驗記錄。

● 發現：設施中的科學家進行過人體改造和基因實

驗。

● 目標：揭開瘋狂實驗的真相，找到重建家園的希

望。



第二幕：核心機械謎題

● 挑戰：解開反應堆控制面板的謎題，穩定能量輸出。

● 選擇：面對創始科學家的誘惑，選擇是否加入他的行

列。

● 關鍵：過投票決定科學家的命運，它們可能改變故事

走向。



第三幕：證據收集與保護證人

● 合作：與反叛科學家合作，搜集實驗證據。

● 任務：保護證人，公開科學家的罪行。

● 影響：涉事科學家被捕並受法律制裁，引發全

球範圍內對科學倫理的廣泛討論和政策改革。



第四幕：揭露陰謀與全球變革

● 發現：揭露全球性的科學實驗陰謀，推動科學倫理改革。

● 成功：找到進入實驗室的密碼，揭開常暗門的秘密，發現恢復城市

的先進科技和實驗數據。

● 影響：穩定能量輸出，促成科學家被捕和審判，推動全球科學倫理

改革。

● 結局：倖存者們成為變革的英雄，過上幸福快樂的生活，傳奇將永

遠流傳，激勵後來者繼續奮鬥。
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技術使用

GOOGLE 表單
用於解謎劇情
提供線索

nfc
讓實體卡片成為打開

遊戲觸媒

meshy
生成3D模型

敘幻AR
打開劇情影片



技術使用

suno ai

生成遊戲背景音樂

chatgpt
生成故事文本
設計解謎、劇情

muse place

打造劇情場景

剪映

AI生成劇情影片
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1.使用手機nfc功能
有一張紙是我們的實體，同
時也是進入故事的鑰匙。
使用手機nfc感應功能，得到
進入muse place的連結。



網頁以及手機app
網頁：muse place & google 
forms
手機app：敘幻AR（事先下
載）



2.進入muse 
place闖關以
及解開謎題
在muse place之中，
會有一些google表單
還有影片，這些都是
闖關過程不可省略的
重要密碼。
為了提升體驗感受，
分出了兩個muse 
place空間。



使用你的聰明才智
想辦法破解難關



4.遊玩影片
想要看影片，就得使用敘幻AR。

對準muse place場景，使用AR技術呈現影片。

敘幻AR



影片連結：https://drive.google.com/file/d/1BQW4R6Nr9rUA_WqrCNuAgRY__OFnvzvD/view

http://drive.google.com/file/d/1BQW4R6Nr9rUA_WqrCNuAgRY__OFnvzvD/view
https://drive.google.com/file/d/1BQW4R6Nr9rUA_WqrCNuAgRY__OFnvzvD/view
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MUSE PLACE 的使用

多人同時編輯問題：當多位使用者同時編輯同
一個Muse Place 項目時，經常會出現存檔混亂
或系統當機的情況，導致編輯進度的損失。
應該優化分工項目，避免重複編輯同樣事務。

功能發掘不足：Muse Place 內還有許多潛在的
功能尚未被充分發掘和利用，這使得我們無法將
環境設計得更加精美和富有創意。



chat gpt 的使用

問題 解決方法

文本生成不符預期、鬼打牆 組內先討論簡單架構，再給
Chatgpt延伸、擴張，並慢慢引導
他修正，且不要一次生成成完全部、
可以提升品質。

圖片無法按照劇情，有很多莫名其
妙的文字

最近OPEN AI有新增圖片選取功
能，可以調整不滿意的部分。

問問題無法改成希望的回答方式 重建一個聊天室



剪映 的使用

問題 解決方法

字幕稿生成不連貫 先用chatgpt生成所有影片的字幕
稿，再給剪映生成影片。

部分圖片生成不恰當 適時的將影片中的圖片更改成
chatgpt生成的，或我們的圖片



表單製作

● 注意填寫權限（可能會限制某組織的人才可以填寫）
● 幫連結加上超連結方便點擊
● 使用區段分開故事內容
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使用AI技術來製作解謎遊戲是一個
充滿挑戰但非常有趣的過程。AI生
成的3D模型、音樂、影片和劇情
文本讓我們能夠以更高的效率和更
低的成本創作出豐富多彩的遊戲內
容。然而，AI技術目前還無法完全
取代人工創作，我們仍需在AI生成
的基礎上進行大量的調整和優化。
這次嘗試讓我們看到了AI在遊戲開
發中的巨大潛力，同時也讓我們認
識到人類創意和智慧在這一過程中
的不可替代性。


