
目標:做出一個劇情遊戲

1.劇本生成/ai改編調整劇本

2.ai生成圖片

3.ai音樂生成

4.nlv maker編輯遊戲



導演/監製/編劇/場控

導演:蔡典儒

監製:蔡典儒

編劇:蔡典儒

場控:蔡典儒



第一幕：竹林與河邊

1. 場景一：竹林中的發現

● 爺爺在竹林中砍竹子，忽見一根竹子散發光亮。

● 爺爺劈開竹子，發現裡面有一個約一吋半的女嬰屍體。

2. 場景二：河邊的桃子

● 奶奶在河邊洗衣服，看到河面上漂來一個大桃子。

● 奶奶高興地撈起桃子，抱回家中。



第二幕：驚悚的發現

3. 場景三：家中的揭示

● 夜晚，奶奶等不及爺爺回來，心急地剖開桃子，發現裡面有一個男嬰屍體。

● 奶奶被嚇到昏倒在地。

4. 場景四：爺爺的回歸

● 隔日清晨，爺爺帶著女嬰屍體回家，發現昏倒在地的奶奶和男嬰屍體。

● 爺爺大力搖醒奶奶，奶奶再次看到女嬰屍體又昏倒。



第三幕：河神的出現

5. 場景五：棄屍

● 爺爺奶奶商討後，決定將屍體丟進河中。

● 河神出現，質問他們是否丟了這兩個嬰兒。

6. 場景六：贖罪的機會

● 河神給他們贖罪的機會，要求他們收集五個寶具。



第四幕：尋找寶具

7.           場景七：京城

● 奶奶遭遇到義賊，並給予食物

● 義賊遭到待補

● 義賊對於奶奶的報恩



第五幕：尋找寶具

第8景：釋迦牟尼佛

石作太子到達印度後，被這位僧侶所感動，並獻出了佛陀。

場景9：東海地區蓬萊山的環

車持王子在山中時到達了玉木，守護神也到達了玉木。

場景10：中國火鼠皮服裝

安倍右翼大臣考察隊抵達中國，捕獲了一件由火鼠製成的合成皮革服裝。

場景11：龍頭五彩球

現在的五色玉，由大友美雪、大納言指揮，萬水院再久泉中指揮。

場景12：吞下化石貝殼

石上中言帶著燕子貝殼來到了東北方的一個山洞。



第六幕：對抗惡鬼

第13景：佛像

老夫的佛陀邪魔力量。

場景14：玉木之劍

老者的玉木劍插入邪魔體內，其力量被封印。

場景15：火老鼠衣服

老者身穿火衣，隱藏著衣衫，抵禦邪惡和惡魔魔法的攻擊。

場景16：五色玉呋喃

老者召喚出來的五色球。

場景17：燕子貝殼燈

爺爺的燕洞貝之光，守護之力，自傷相伴，惡魔湮滅。



第七幕：終極對決

場景十八：八尺巨鬼

● 巨鬼出現，擊飛寶具和武器，眾人陷入絕望。

● 爺爺爬上巨鬼，用砍柴刀砍下巨鬼的頭。

場景十九：勝利與和平

● 奶奶的機靈、爺爺的勇氣和眾人的齊心協力，成功擊敗惡鬼。

● 東方帶來了長久的安寧。



nvl maker 製作遊戲



建立腳本/設定變數



設定地圖



chat gpt 生成圖片約3到4句話生成一張圖



chat gpt 改編歌詞

https://chatgpt.com/share/3cda0b95-7a67-467a-addf-a28a18aa6f85

https://chatgpt.com/share/3cda0b95-7a67-467a-addf-a28a18aa6f85


suno 生成音樂



打包遊戲/放上itch.io/https://howard940410.itch.io/zoo

https://howard940410.itch.io/zoo


遊戲畫面

https://youtu.be/3mnckjmRnYk?si=SEHngNuDPhDfNSqQ

https://youtu.be/3mnckjmRnYk?si=SEHngNuDPhDfNSqQ

