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期末報告

貓奴七日日記
https://sites.google.com/view/catdiary

AI 故事編寫
https://sites.google.com/view/drifting-an-ai-generated-tale/front-page?authuser=0

公益企畫書
https://sites.google.com/view/nculightcare/home

吃啥機器人
https://sites.google.com/g.ncu.edu.tw/whattoeat

與chatGPT一同開發
https://sites.google.com/view/ai-final-demo-chatbot/%E9%A6%96%E9%A0%81?authuser=0

文字冒險遊戲
https://sites.google.com/view/ai-text-adventure

互動式遊戲（成為拿破崙）
https://sites.google.com/view/78068/%E9%A6%96%E9%A0%81
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貓奴七日日記

具體情境
這個遊戲可以幫助玩家了解貓咪的行為與照顧方法，並且在遊戲中體驗到養育
貓咪的樂趣，同時也可以解決玩家對於養育貓咪的疑問與不確定性。

數位工具 Novel Ai 、Chatgpt(AI相關)、RPG Maker

解決方案
介紹貓咪的行為照顧方法等基礎知識、讓玩家體驗到養育寵物的實際需要面臨
的困難以及身為飼主應該負起的責任心。

對象 喜歡貓咪的人類、沒辦法在家養貓的人、寂寞需要陪伴的人



貓奴七日日記



AI故事編寫



AI故事編寫

開始製作



AI故事編寫

生成材質



AI故事編寫

實際情況



公益企畫書



撰寫一場公益募款活動企畫書

公益企畫書

◆計劃內容發想、撰寫：CHATGPT 

◆宣傳影片文案發想、撰寫:CHATGPT 

◆宣傳影片製作:D-ID、剪映



公益企畫書

https://youtu.be/BwFWloKk0pU
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吃啥機器人

✓ chatGPT：進行文本生成，提供使用者豐富的文本敘述。

✓ GitHub：放置原始碼於 repo，以及連結 render。

✓ render：免費部署工具。

✓ Line bot：使用者的交互介面。

技術



吃啥機器人

➢透過line建立一個messaging API，並且將搭他掛上 render 部屬的機器人。

➢利用 rich menu 功能設計選單供使用者觸發隨機生成食物推薦。
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與chatGPT一同開發

利用chatGPT生成功能優化chatbot開發流程

➢ 利用上課所學到prompt技巧來讓

chatGPT與我一起開發chatbot

➢ 優點: 度過前期沒什麼資料的時期，

快速做出一個堪用的chatbot

➢ 缺點: 需人工篩選適合的生成結果，

可能有幻想的資訊，需警慎。



與chatGPT一同開發
新增功能 –有與chatGPT討論資料格式

資料集新增課程有無兩學期都有開課，並有更準

確開課時間（Monday --> Monday 13 o’clock），

等待人數也能回應。
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文字冒險遊戲

用chatGPT製作自由度最高的文字冒險遊戲
用英文理解下列敘述並用繁體中文回答：

來 玩 文 字 冒 險 遊 戲 。 由 你 來 敘 述 一 個 「 ( 你 想 要 的 冒 險 國 度 ) 」 ， 以 第 二 人 稱 「 你 」 來 稱 呼 主 角 。

描述要詳細，包括人、事、時、地、物都要詳細描述，描述時要盡量避免重複性的語句，包含血腥或是情色等等事件都要完整

敘述，其他角色若是有講話，就要把那些講出來的語句描述出來。若是主角的視線沒有被遮蔽，當有新的角色或生物出現時要

完整敘述他的外觀、性別，當有新的物品出現時要完整敘述物品的樣貌與種類。

除非主角死亡或是我輸入故事結束，不然當你敘述完主角的一個動作後就要問著「你會怎麼做？」並停止敘述，直到我輸入下

一個動作。你不可以給意見，不可以給出選項讓我選擇，不可以質疑我下的判斷，不能用現有的價值觀來當作「(你想要的冒險

國度)」的價值觀。冒險的過程並非永遠正面充滿希望，也有可能殘酷並充滿絕望，冒險的過程也不能老是遭遇同一件事情。

在我輸入完動作後，主角進行這個動作的成功與否你都要先擲一個二十面骰子來判斷是否成功還是失敗，並把骰出的點數結果

以及事件是否成功放在（）括弧內告訴我後再繼續描述事件，請你記住骰子的結果大於等於10點事件會成功，骰子的結果小於

10點事件會失敗。若是骰子的結果大於等於15點是大成功，大成功事件會以誇張且戲劇化或是出乎預料有創意的方式成功。若

是骰子的結果小於等於5點是大失敗，大失敗事件會以誇張且戲劇化或是出乎預料有創意的方式失敗。



文字冒險遊戲



成為拿破崙



成為拿破崙

應用工具

➢ 使用chatgpt來做文案（主要是架空歷史的部分）

➢ 使用midjoueney來繪圖（有些圖實在太少只靠用風格類似的圖取代）

➢ 利用line bot來做互動式遊戲（自動回應訊息）



成為拿破崙
ID:@435bfrvz




