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一、專案背景與目標一、專案背景與目標

中大生存日誌：
中大生活為主題，以點選互動遊戲呈現

01

專題目標：
娛樂屬性，提起中大學生共鳴

02



BRAIN STORMINGBRAIN STORMING



中大生存日誌

組織 直覺

批判 事實

樂觀



二、設計過程二、設計過程

使用者研究01

原型製作02

測試03



使用者研究01

自身經驗

訪問周遭朋友

參考中大相關社群



原型製作02

製作原型模板-測試可行度

gamelet



原型製作02

撰寫腳本

https://docs.google.com/document/d/1gE3TCevFyhJaNJ4xn4m7Mo3UsFRQMrfE28Ovm85TJ1c/edit?tab=t.0


原型製作02

專案製作

gamelet

https://code.gamelet.com/edit/NCUday
https://code.gamelet.com/edit/NCUday


原型製作02

專案製作

以類似拼積木方式

顯示出各個畫面

https://code.gamelet.com/edit/NCUday


畫面呈現



使用者反饋03

發送表單

發現遊戲缺陷、搜集意見

https://forms.gle/Mcjpym7VFMA6NAEx8


加上成就、憤怒值音效



使用者反饋03



使用者反饋03



使用者反饋03



使用者反饋03

有共感



使用者反饋03



三、專案使用工具三、專案使用工具



GAMELET 遊戲介面GAMELET 遊戲介面01

CHATGPT 劇情、配樂描述文字CHATGPT 劇情、配樂描述文字02

03 SUNO 配樂生成SUNO 配樂生成                  



四、專案體驗四、專案體驗
直接來試玩吧！!直接來試玩吧！!  
建議設備：電腦建議設備：電腦

中大生存日誌中大生存日誌

https://code.gamelet.com/edit/NCUday




五、面臨挑戰五、面臨挑戰

技術上：技術上：
技術不足以完成障礙賽技術不足以完成障礙賽
小遊戲小遊戲
無法直接發布成品無法直接發布成品
SUNO無法去人聲SUNO無法去人聲

內容上：內容上：
取材範圍受時間限制，難以將所有取材範圍受時間限制，難以將所有
科系或各種生活經驗全部加入遊戲科系或各種生活經驗全部加入遊戲
使用者回饋數量不足使用者回饋數量不足



六、學習收穫 LEVEL UP!六、學習收穫 LEVEL UP!

更會注意中央周遭的大小事更會注意中央周遭的大小事

嘗試使用AI工具、GAMELET嘗試使用AI工具、GAMELET

了解一款遊戲從無到有的製作細節了解一款遊戲從無到有的製作細節



林彥蓁 邱子芸 楊媮絜 蔣昕芸

蒐集事件
腳本撰寫
期中簡報製作及報告

蒐集事件
蒐集照片素材
配樂製作
期末展示

蒐集事件
遊戲網頁製作設計
期末展示

蒐集事件
設計回饋表單
期中簡報製作及報告

分工分工



THANKTHANK
YOUYOU


