
國立中央大學通識教育中心
National Central University  General Education Center

 「人工智慧跨域應用」學分學程

QRcode

專案簡介

背景動機

研究目標

《性別議題零距離：數位遊戲化教育方案》
「平權之路：數位時代的社會風險與治理」課群
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貢獻/心得

這是一個類似劇本殺的線上遊戲，讓玩家能
夠隨時隨地遊玩體驗，學習性別知識增進敏
感度。
關於遊戲設計，劇情部分有些是新聞故事改
編、有些純虛構，再藉由人工智慧合作修改
下，完善遊戲的細節。
此外有彩蛋音樂，也是藉由人工智慧幫助生
成。

性別科技與教育

性別倫理 多元性別

課程名稱：性別、科技與社會 授課教師：姜貞吟老師、楊燕枝老師

特別感謝：姜貞吟老師、楊燕枝老師、劉百耕助教、林樺霖助教、王儀涵助教

以遊戲呈現性別議題，讓玩家透過角色扮演與
推理互動，理解多元性別與身分認同。
線上劇本殺跨越時空限制，讓不同背景的人都
能接觸性別教育，提升可近性。
結合AI與科技設計，生成不同角色圖以及音
樂，打造更多元的性別表現方式，挑戰刻板印
象並促進理解。

在這次的課程中，為了這個作品我們做了許多嘗
試，試想了許多性別相關主題可以做不同的專題。
製作遊戲中，我們使用不同的AI工具，也學習到如
何建構一個網頁，從原先想要製作一個性別相關平
台，到聚焦於一個性別遊戲，我們更了解自己想要
在這堂課做出甚麼樣的嘗試，讓大家能夠有趣地學
習相關知識：D

遊戲連結

本研究目標為設計一套以多元性別、性別暴力為核心
的線上劇本殺遊戲。
我們旨在利用互動敘事方法，將性別科技課的理論知
識轉化為沉浸式教育體驗。透過扮演與解謎，促進參
與者深度同理不同性別/性傾向角色，並挑戰傳統性別
刻板印象。最終，驗證此扮演遊戲教育模式能否有效
提升社會對性別倫理與數位性暴力的批判性思考及行
動力，為性別科技的應用提供創新實踐。

透過數位科技呈現多元性別與性騷擾防護議題，讓
學生理解性別差異、辨識風險，提升自我保護與尊
重意識。
扮演遊戲融入教育
希望能以有趣的方式，讓大家學習性別相關知識。
最終選擇以類似劇本殺的遊戲進行，透過角色扮演
方式，讓玩家更能夠學習與同理。

成果網頁
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